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... und was machen wir jetzt eigentlich?

*  Wir erzahlen eine Geschichte

* |hr bt Werkzeuge und Methoden aus dem agilen
Produktmanagement anhand dieses Fallbeispiels

* inKleingruppen
* in Breakout Rooms
* auf einem Mural-Board
* Den Link findet ihr im Chat
* Die Gruppen-Nr entspricht der Breakout Room Nr

* Der Weg ist das Ziel — Keine Nachbesprechung der
einzelnen Ergebnisse in der groRen Runde
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Und jetzt?
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Pizza aus dem Ofen direkt auf den Esstisch.
Mit dem Smartphone einfach bestellt

mittags und abends!
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Giovannis Hypothesen

Welche Hypothesen kdnnte Giovanni bereits
erfolgreich validiert haben, um zu dieser
Produktvision zu kommen?

*  Formuliert eine Hypothese!

*  Wie konnte Giovanni diese Hypothese
moglichst schnell, einfach und kostenglinstig
uberprift haben?

i
J

.

iy -

;‘TF"“\
S f
//

4
\_,//\ [



andrena

OBJECTS

Was brauchen wir?

Bezahlen beim
Lieferanten

Auswahl treffen
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Beim Lieferanten
zahlen
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Von ,Was brauchen wir® zur Story Map

* Erstellt eine initiale Story Map fiur Giovannis
App.

. . v Speisekarte Lieferdaten Zahlu.ngs-
* Beginnt mit dem Riickgrat! - @

Pizzaiibersicht Beim Lieferanten
zahlen

Auswahl treffen

Preistibersicht Small Talk
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Mit der Story Map zum Release

Speisekarte Lieferdaten

Auswabhl treffen Name

1-n Pizzen Adresse
bestellen
Preisiibersicht Lieferzeit

Allergene

ausweilsen

Zahlungs-
WEINE

Beim Lieferanten
zahlen

Paypal

Kreditkarte

Bestellung
bestatigen

Bestelltbersicht

Lieferung
verfolgen

Kundenfeedback
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Mit der Story Map zum Release

Lieferdaten

Pizzalbersicht

Selbstabholung

Name

Auswahl treffen

1-n Pizzen
bestellen

Preisiibersicht

Allergene

Adresse

Lieferzeit

Geodaten

ausweisen

Zahlungs-
WEINE

Beim Lieferanten
zahlen
Paypal

Bestellung
bestatigen

Bestelltbersicht

Lieferung
verfolgen

Kundenfeedback
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Backlog

Sprint 1

© 2021 andrena objects ag
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Von der Uberschrift zur User Story

* Formuliert drei Anforderungen aus der Story
Map als User Stories

e Erganzt Akzeptanzkriterien

Sprint 1
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Der 1. Sprint

Geplant | In Arbeit | Tertig
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Das Entwicklungsteam liefert

eine rein textbasierte

© 2021 andrena objects ag
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Backlogmanagement

App Smartphone kompatibel
gestalten

Zahlung elektronisch ermaéglichen

Lieferung ermdglichen
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Backlogpriorisierung

* Priorisiert euer Backlog!

* Schneidet den zweiten Sprint und
Berucksichtigt das Feedback!

*  Wie geht ihr mit der unerwarteten
Anforderung um?
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Backlog

1. Release

SN

Als junger Nutzer méchte ich auf dem
Smartphone bestellen da ich keinen
Computer habe

Als privater Pizzabesteller méchte ich
meine Adresse angeben konnen, um

meine Bestellung dorthin geliefert zu
bekommen.

Als Maria (Mutter von drei Kindern)
mochte ich zu der Pizzalibersicht Bilder
haben, damit meine Kinder sich die
Pizzen bildlich aussuchen kénnen.

Zahlung Gber Paypal ermoglichen
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Das erste Release

—_— >

Die App sieht auf Smartphones
richtig schick aus. Bestellen an
eine Lieferadresse klappt auch
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Dein Experiment fiir den Alltag

* lhr findet euch in neuen Kleingruppen

* Beantwortet die Frage:

,Was probiere ich morgen in meinem
Arbeitsalltag aus?“
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